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時 5 | ジオ 家庭 用 ロム カセ ッ 、 [ ザ ・ ・ キ ング ・ ・ オ プ ・ : フ ァ イ タ ー - ズ 003】 を 
、 お 買上 全 し だ 大き 、 訪 に あり が どう ご ざい ます 。 ゲー ム を 始め る 前 に 、 必ず この 


HH 還 1 大 < っ い だ だ き 、 正 し い 使 用 方 法 で お 楽し みく だ さい 。 = " 

ネオ ジオ 基体 の 取扱 説明 書 も 併せ て お 読み くだ さい 。 | ( I 

※ ご 使用 に た は る 方 が 低 年齢 の 場合 は 、 保護 者 の 方 が よく お 読み に な っ て 説明 し て くだ さい 、。 
站 ls。 ア 
馬 < | 
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图 疲 学 Ui i ー ム を お 楽し みく も を 和 N 
だ さい 。 また 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た っ て ゲー ム を され る こと は 健康 上 好ま し く あ り 
ませ ん の で 、1 時 間 毎 ぐ らい に 休憩 を お と りく だ さい 。 Se 

图 分 二 人吉 る 時 は 、 部 屋 を 明る くし て 、 モ ニタ ー に 接近 し すぎ な いよ うに し て お 
また 、 財 去 に 一 時 的 に で も 強い 光 の 刺激 や 、 点 注 を 受け た り 、 テレ ビ 画 面 な % 
らし た に こ と が 原 加 で 人 内 の けい れん 、 豆 店 の 了 失 な 大 し た こと の ある 太 は 。 SS 
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【 使 用 上 の 注意 】 


メモ リー カー ド ・ バ パッ クア ッ プ に つい て 本 


この ゲー ム は 別売 の "メモ リー カー ド " を 使え ば 、 進 行 デ ー タ を 簡単 に バッ ク 
アッ プ で きま す 。 ネオ ジオ 本 体 の メモ リー カー ドス ロッ ト に メモ リー カー ド を 。 " 要 
確実 に 挿入 し 、 下 記 の 要領 で 、 ゲ ー ム の セー ブ ・ ロ ー ド を 行っ て くだ さい 。 


画 ロー ド (デー タ 呼 び 出し ) 方 法 
メモ リー カー ド が 正しく セッ ト さ れ て いれ ば ゲー ム ス タ ー ト 前 に 「 ロ ー ド 選択 画面 」 が 表示 され ま 
す 。 レ バー で 「YES」 を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 前 回 セー プ し た 続き か ら 遊 氷 事 が で きま す 。 


图 セー ブ (デー タ 記 録 ) 方法 

メモ リー カー ド が 正しく セッ ト さ れ て いれ ば ゲー ム オ ー バ ー 後 に 「 セ ー ブ 選 択 画面 」 が 表示 され 

ます 。 レバ ー で 「YES」 を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 そ れ ま で の 進行 デー タ を 記録 で きま す 。 ( ソ 

フト に よっ て は ゲー ム 中 、 自 動 的 に セー ブ さ れる も の も あり ます 。 ) 

※ 通 常 、 同 一 ゲー ム の 複数 セー ブ は 行え ませ ん 。 その た め 、 メ モリ ー カ ー ド 内 に 同一 ゲー ム の デー タ が セー ブ さ 
れ て いる 場合 は 、 前 デー タ は 自動 的 に 消去 され ます の で ご 注意 くだ さい 。 


画 カー ド の フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) に つい て 

新しい メモ リー カー ド は フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) され て お り ま せん 。 使用 前 に 下記 の 手順 に 従っ て 
必ず フォ ー マ ッ ト を 行っ て か ら 、 お 使い くだ さい 。 

① ネ オジ オ 本 体 に お 手持 ちの ネオ ジオ カセ ッ ト と メモ リー カー ド を 正しく セッ ト し ます 。 


ツリ d+» 


⑧⑥1P コ ント ロー ラー の AD ボタ ン を ③ テ レビ に 「 デ ー タ 画面 ] が 表示 され ④①A ポ タン を 押す と フォ ー マ ッ ト 
4 個 同 時 に 押し な が ら 、 ネ オジ オ 本 たら 、 レ バー で “カード の フォ ー マ ッ ト " 完了 で す 。 
体側 の リセット ボタ ン を 押し ます 。 を 選択 し ます 。 


メモ リー カー ド 使 用 上 の 注意 


@ メ モリ ー カ ー ド の セー ブ ・ ロ ー ド に は 、 ネ オジ オ 本 体 セッ ト 以 外 に 、 ネ オジ オカ セッ ト が 必要 
で す 。 

@ セ ー ブ - ロ ー ド 中 に メモ リー カー ド や カセ ッ ト の 抜き 差し 、 本 体 電 源 の ON・OFF は 絶対 に 
し な いで くだ さい 。 

@ メ モリ ー カ ー ド の 挿入 は 、 矢 印 を 上 に 向け て 行っ て くだ さい 。 

@ メ モリ ー カ ー ド は 別売 で す 。 必ず ネオ ジオ 専用 の も の を お 買い 求め 、 ご 使用 < くだ さい 。 


カセ ッ ト 使 用 上 の 注意 


@ こ の 商品 は ネオ ジオ 専用 ゲー ムカ セッ ト で す 。 

@ カ セッ ト の 抜き 差し は 必ず 、 本 体 電源 を 0FF に し て 行っ て くだ さい 。 

@ カ セッ ト は 精密 機器 で す の で 、 強 い シ ョ ッ ク を 与え た り 極 端 な 温度 条件 で の 使用 ・ 保 管 は 避 
け て くだ さい 。 また 、 分 解 は 絶対 に し な いで くだ さい 。 

信 党 子 部 を 手 で 触れ た り 、 水 で 濡らし た り し な いで くだ さい 。 

@ 力 セッ ト ケ ー ス を シン ナー 等 の 薬品 で 拭 か な いで くだ さい 。 

久 遊 ば な い 時 は コン セン ト か ら AC ア ダ プ ター を 必ず 六 
抜い て お いて くだ さい 。 

@ ネ オジ オ を プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スク 
リー ン 投 影 方 式 の テレ ビ ) に 接続 する と 、 
画面 焼け が 生ずる 可能 性 が ある た め 接 続 
し な いで くだ さい 、。 


5 


PMIOQUEe 
ODE 


玉林 に し て 最高 水準 の 格闘 大 会 、「 ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ 
ZZ リグ ョ 1。 そ の 舞台 上 で ルガール は 倒れ 、 オ ロ チ が 封じ られ 、 
認 ス ツ も また 崩壊 し て いっ た 。 繰り広げ られ て きた 数 々 の ドラ 
ぐ マ 。 だ が 、 それ ら は 如何 な る 時 も 何ら か の 厚い ベー ル で 夏 い 隠 
いさ か 大 察 の 目 に 前 れ る こと は な か っ た の で ある 。 


そん だ 因 緑 を 含み つつ 、 今年 も ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 
開催 が 決定 し た 。 大 会 の 主催 者 は また し て も 謎 の 存在 で あり 、 
7 その 不透明 さ を 受 け 、 様 々 な 場所 で 様々 な 憶測 が 乱れ 飛ぶ 。 し 
か し それ に も 関わ ら ず 、 続 々 と 参加 を 表明 する 歴戦 の 格闘 家 た 
ち 。 知 名 度 の 高い 参加 者 が 多数 いる こと が 判明 する と 、 そ れ ま 
で 慎重 だ っ た 各 メ ディ ア も 、 一 斉 に KOF を 取り 上 げ 始 め た 。 


今 大 会 か ら 導 入 さ れる 新 ル ー ル 「 マ ル チ シ フト 」、 つ まり 自由 交 
代 制 の 発表 を 境 に 、 そ れ は 社会 現象 に まで 発展 し 、 世 界 中 の 話 
題 を 独占 し て ゆく 。 ス ピー ディ ー な 試合 展開 と チー ム 単 位 の 戦 
術 が 同時 に 要求 され る この 新 ル ー ル を 巡り 、 新 聞 ・ 雑 誌 は 毎週 


中 ーーー es 
在 = 二 ーー ti 
; 站 As = の ' で 
YM ,本 二 > 二 二 训 何 正 "+ 时 


Hee ye 


の よう に 特集 記事 を 組み 、 テ レビ で は 、 に わか が 評議 家 た ち が 机 を 叩い て 
款 チキ を ふる つう 日 々 が 続い た 。 


| まだ まだ 世界 に は 、 と て つも な く 強 い 連 中 が いる 」 牙 刀 、 グ リフ ォ ン マ 
スン 、 チ ョ オ 還 少 、 ジ シェ シ ラウ デー ドジ" を し て そ 、 アッシ コッ ツジ リム ソン 。 
彼ら の 名 前 が ネッ ト を 通じ て 次 第 に 知ら れる よう に な っ た の は 、 ま さ に 
この KOF 騒 ぎ が 契機 で あめ っ た の だ 。 彼ら は KOF に 波乱 を 巻き 起こ す 新 
星 に な れる の か ? それ と も ……。 


款 人 圭 の 日 々 の 中 、 彰 々 と 準備 は 進む 。 地 方 大 会 の ステ ー ジ が 決定 され 、 
日 程 が 整い 、 初 戦 の 地 に 続々 と 移動 する 観客 た ち 。 ス トリ ー ト ファ イト 
の 雰囲気 を 演出 すべ く 、 会 場 は 市 中 に 設定 され た が 、 試 合 の 模様 は 巨大 
スク リー ン で 中 継 放送 され る こと と な り 、 期 間 中 は 数 万 人 収容 規模 の ス 
タ ジ ア ム が 、 あ ちこ ちの 都市 で 確保 され て ゆく 。 


ら 003 年 1 月 。 
時 は 訪れ た 。 今年 も 舞台 の 幕 が 上 が る 。 
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対戦 中 お よび 各種 セレ クト 画面 で の 基本 操作 は 以下 の 通り で す 。 
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⑪ セレ クト ボタ ン : ポ ー ズ (も う 一 度 押 す と 解除 ) 

@ スタ ー ト ボタ ン : ゲ ー ム スタ ー ト ン ノ 途 中 参加 コンテ ィ ニ ュー ノ 挑発 (対戦 中 ) 
&) コン トロ ー ル レバ ー : キ ャ ラク ター の 操作 (対戦 中 ) プ モ ー ド や 項目 な どの 選択 
(人 A ボ タン : 弱 パン チノ 選択 の 決定 

四 B ボ タン : 弱 キッ ク 

(③⑬ C ボ タン : 強 バン チ 

%2 リボ タン : 強 キッ ク 


AAA 9 ~ テー バテ で Ano ron こい: 
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= | 3 人 一 組 ( リ ー ダ ー キ ャ ラ 1 人 通常 キャ ラ ら 人 ) の チー ム 同 士 で 対戦 し 、 ど ちら か 


NN 


Ma te ne 


の チー ム が 全滅 する まで の 1 本 勝負 を 行い ます 。 試 合 中 は 、 チ ェ ン ジ サ イン 点灯 時 一 一 

で あれ ば いつ で も 自由 に メン バー 交代 が 可能 で す 。 制限 時 間 内 に 相手 チー ム 3 人 一 一 
すべ て KO し た 方 が 勝者 と な り ま す 。 

な お 、 時 間切 れ の 場合 は 次 の よう な 基準 で 判定 を 行い 、 試 合 の 勝者 を 決め ます 。 


ND 


SIN い へ いこい 


NNGNGN 


1 対 1 で 対戦 し 、 ど ちら か の 体力 が 0 に な る まで の 1 本 勝負 を 行い ます 。 制限 時 間 内 
に 相手 を KO し た 方 が 勝者 と な り ま す が 、 時 間切 れ の 場合 は 残り 体力 の 多い 方 が 


RS 
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お Rs に 8 Se = 3 < ここ ここ 


SVT A IN GE NE 


RAND TI 


タイ トル 画面 で コン トロ ロー ラー の スタ ー ト ボタ ン を 
押し て くだ さい 、。 


© SNK PLHHIHHORE 


詞 モー ド セ レ クト 


レバ ー 上 下 で モー ド を 選び 、A ボ タン で 決定 し て く 
だ さい 。 な お 、 こ の 後 の 操 作 説明 デモ は A ボ タン で 
カッ ト で きま す 。 


キ 


CN コー ゴー 


国 TEAM PLAY (チー ム プ レイ ) : チ ー ム バト ル の CPU 戦 モ ー ド で す 。 

田 TEAM VERSUS (チー ム バ ー サ ス ) : チ ー ム バト ル の ら 人 対戦 プレ イ 専用 モー ド で す 。 

国 TEAM PRACTICE( チ ー ム ブラ クティ ス ) : チ ー ム バト ル の 練習 専用 モー ド で す 。 (ご P17) 
国 SINGLE PLAY( シ ング ルプ レイ ) : シ ング ル バ ト ル の CPU 戦 モ ー ド で す 。 

画 SINGLE VERSUS (シン グル バー サス ) : シ ング ル バ ト ル の ら 人 対戦 プレ イ 専 用 モー ド で す 。 
图 SINGLE PRACTICE( シ ング ルプ ラク ティ ス ) : シ ング ル バ ト ル の 練習 専用 モー ド で す 。 (…P17) 
图 OPTION (オブ ショ ン ) : ゲ ー ム の 難 種 設定 を 変更 で きる モー ド で す 。 (P18) 
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ゲー ハム の 始め 方 1 


- オ ガ キャ ラク ター セレ クト 


kh メン 上 


リー ダー キャ ラ は 特別 に リー ダー 超 必 # 技术 使 用 可 能 es で 
で す (…P16)。 リー ダー キャ ラ 1 人 一 通常 キャ ヤラ ら 人 の 順に レバ ー ー 上 下 左右 で キャ ラ 
クタ ー を 選び 、A ポ タン で 決定 し て いっ て くだ さい 。 

シン グル バト ル の 場合 は キャ ラク ター を 1 人 選択 すれ は 試合 が 始ま り ま す 。 な お 、 シ ン 
グル バト ル で は 選択 し た キャ ラク ター が リー ダー キャ ラ と 同じ 能力 を 持つ こと に な り 、 
リー ダー 超 必 殺 技 が 使用 可能 で す 。 


和久 オー ダー セレ クト 

チー ム バ トル の 場合 は 試合 前 に スタ ー タ ー 1 人 と 待機 キャ 

ラ ど 人 を 決め ます 。 待 機 キ ャ ラ の 交代 操作 は オー ダー セ 

レク ト で の 決定 順に よっ て 「BC 同 時 押し 」 か [CD 同時 押し 」 

か が 決ま り ま す 。 選択 し た 3 人 の キャ ラク ター それ ぞ れ に 

AB C ボ タン が 割り 当て られ る の で 、 1 人 目 か ら 順に 使い た い キャ ラク ター に 該当 す 
る ボタ ン を 押し て いっ て くだ さい 。 な お 、 オ ー ダ ー は ステ ー ジ 毎 に 変更 で きま す 。 


試合 開始 ! 


し - ム の 始め 方 
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还 中 参加 [Ic 了 UT 


CPU 戦 ( チ ー ム プレ イ ま た は シン グル プレ イ ) の 最 中 に 使っ て いな い 側 の コン トロ ー ラ 
ー の スタ ー ト ボタ ン を 押す と 、 ら 人 対戦 プレ イ に 切り 替わり ます 。 


コン ティ ニュ ー サ ービス に つい て 


CPU 戦 ( チ ー ム プレ イ ま た は シン グル プレ イ ) で 試合 に 負 

ける と 、 コ ン テ ィ ニ ュー カウ ント が 表示 され ます 。 再 挑戦 Wp 

し た い 場 合 は 、 カ ウン ト が 0 に な る 前 に スタ ー ト ボタ ン を 可 
押し て くだ さい 。 コン ティ ニュ ー サ ービス 画面 で 希望 す 人 Cpu a 


る サー ビス に 該当 する ボタ ン を 押せ ば 、 そ の 条件 に し た ーー ター ピス 
が っ て 再 挑戦 で きま す 。 


UIT EE SEFTYCeEb 


画 人 ボタ ン ニ CPU 難度 ダウ ン CPU キャ ラ の 難易 度 が 下がっ た 状態 で 再 挑戦 で きま す 。 


画 B ボ タン = ゲー ジ 回 復 = パワー ゲー ジ MAX 状 態 で 再 挑戦 で きま す 。 ゲー ジス トッ ク が 
D に な れ ば 、 一 定時 間 後 に MAX ま で 回 復 し ます 。 


田 じ に ボ タン ニニ CPU 体力 1 プ 3 CPU キャ ラ の 体力 が 3 分 の 1 の 状態 で 再 挑戦 で きま す 。 
田 D り ボタ ン ニ ノー サー ビス どの サー ビス も 受け ず に 通常 の 状態 で 再 挑戦 で きま す 。 


隊 計 入 | 1 | 


= 4 ニニ 


、 対戦 画面 の 見 方 』 


や 


1 制限 時 間 : 試 合 の 残り 時 間 を 表示 し 、0 に な る と 判定 と な り ま す 。 


2 ライ フ ゲ ー ジ : メン バー 全員 の 体力 が 3 本 の ゲー ジ で 表示 され ます 。 リー ダー キャ ラ の 体力 は 青 
色 で 、 通 常 キ ャ ラ の 体力 は 黄色 で 表し 、3 本 すべ て が 0 に な っ た 時 点 で 負け と な り ま す 。 な お 、 シ 
ング ル バ ト ル の 時 は ゲー ジ 93 本 を 1 人 分 と し て 青色 で 表示 し 、3 本 すべ て が 0 に な る と 負け で す 。 


3 操作 キャ ラ カ ー ソ ル : 現 在 プ レイ ヤー が 操作 し て いる キャ ラク ター を 示し ます 。 シン グル バト 
ル の 時 は 表示 され ませ ん 。 


4 キャ ラク ター 名 : キ ャ ラク ター の 名 前 を 表示 し ます 。 
5 チェ ンジ サイ ン : 点 灯 時 の み メ ン バ ー 交 代 で きま す 。 残り メン バー が 1 人 だ け の 時 や シン グル 
バト ル の 時 は 表示 され ませ ん 。 


6 バ パワー ゲージ:3 人 共通 で 1 本 の ゲー ジ を 使用 し ます 。 攻撃 する こと に よっ て 溜まり 、MAX に 
な る と スト ッ ク さ れ ま す 。 


7 パワ ー ス トッ ク 数 : 現 在 ス トッ ク さ れ て いる バ パワー ゲー ジ の 数 を 表し ます 。 最大 スト ッ ク 数 は チ 
ー ム 状況 に よっ て 変化 し ます 。 (ご P16) 


ーー ニニ ニー ニニ ーー ニニ ーーーーー ニ ーー ミニ ーー ニニ ニニ 和博 


ま 


対戦 中 の 撮 作 に つい て / 


。 Ht と sy , / 
J で に 短 3 ご 3 7 
和 -人 to pq 


操作 は キャ ラク ター が 右向き の 場合 で 、 矢 印 は レバ ー の 入力 万 向 、 
「A・B・C・D」 は ホ ポタ ン の 賠 称 で す 。 


基本 操作 一 覧 


i っ (前 進 ) か と (後退 ) 


| バッ クス テッ プ | すばやく と と 
のか ププ | DID 


大 ジャ ンプ 一瞬 だ け Z か 』 か や の 後に A か すか 、 ま た は ダッ シュ 中 に ク 


| ダッ シュ (ラン ) すばやく ユ ュ (レバ ー 入 れ 続け る と 走り 持続 ) 
Se に a 


ー 瞬 だ け の の か! か ゃ の 後に 一 瞬 だ け A か tf か ク 、 
_ また は ダ ッシュ 申 に 一 - 瞬 だ け み 


| 小 ジ ャ ンプ | 
[し ゃ が み 。 Tia 
i | 相手 の 攻撃 に 対し て (上段 ガー - ド ) か (下段 ガー ド ) 
人 A( 弱 ) か C( 強 ) 
ユー 
スタ ー ト ボ タン (相手 の バ ワ ー - ゲ ー - ジ が 増加 ) 


対戦 中 の 探 作 に つい て 


特殊 探 作 一 覧 

通常 交代 BC か CD 同時 押し (チェ ンジ サイ ン 点 灯 時 ) 

! さ っ BC か CD 同時 押し (チェ ンジ サイ ン 点 条 時 // バ ワー ゲー ジ 1 本 消費 ) 
ガー ド 中 に っ か TAB 同時 押し (パワ ー ゲ ー ジ 1 本 消費 ) 

ガー ド 中 に CD 同時 押し (パワ ー ゲ ー ジ 1 本 消費 ) 
着地 時 に A 日 同時 押し 
/ 
投げ られ た 瞬間 に と か っ +C か D (相手 側 と 同じ に ボタン を 押せ ば 成功 ) 

超 必殺 技 規定 の コマ ンド を 入力 (パワ ー ゲ ー ジ 1 本 消費 ) 

リー ダー 超 必殺 技 規定 の コマ ンド を 入力 (リー ダー キャ ラ の 場合 と 

シン グル バト ル 時 の み 使 用 可能 ノ パ ワー ゲー ジ ら 本 消費 ) 


| マル シフト 」 て 試 双 中 切 メ メソ バー 交代 が 思 L] 婦 まま! 


チー ム バ トル で は 、 試 合 中 に バ パワー ゲー ジ の 上 に チェ ンジ サイ GOPPPETETLI 
ン が 点灯 し て いれ ば 、 い つ で も 自由 に メン バー 交代 が 可能 で 

す 。 「BC 同 時 押し 」 ま た は 「CD 同 時 押し 」 で 待機 キャ ラ と 操作 

キャ ラ を 変更 で きま す 。 さら に 、 パ ワー ゲー ジ の スト ッ ク が あ 

れ ば 、「』 さっ +BC 同 時 押し 」 ま た は 「』 さっ ゅ 填 CD 同 時 押し 」 

で 攻撃 を 出し な が ら の 交代 も 可能 で す ( パ ワー ゲー ジ 1 本 消費 )。 


中 の 操作 に つい て 4 


Mr 


コー ダー キャ ラ 忠 ま U 五 が 経 に な 司 
「 ダ ワイ カル ロー ダー シス テテ の 」! 
チー ム バ トル で は 、 キ ャ ラク ター セレ クト の 際 に 3 人 の 中 か ら リ ー ダ ー キ ャ ラ 1 人 を 
選出 し ます 。 リー ダー キャ ラ は 他 の キャ ラ と 異な り 、 特 別に 超 必殺 技 よ り 強 力 な 「 リ ー 
ダー 超 必 殺 技 ] が 使用 可能 で す 。 し た が っ て 、 試 合 の スタ ー タ ー と し て 使用 する か 、 こ 
こ 一 番 の 切り 札 と し て 使用 する か … な ど 、 リ ー ダ ー キ ャ ラ の 使い 方 が 試合 の 勝敗 に 大 
きま な 影 響 を 与え ます 。 な お 、 シ ング ル バ ト ル の 場合 は 、 選 択 し た キャ ラク ター は 自動 的 
に リー ダー キャ ラ と 同じ 能力 を 持つ こと に な り 、 リ ー ダ ー 超 必殺 技 が 使用 可能 で す 。 
※ 苔 キャ ラク ター それ ぞ れ が 、 専 用 の リー ダー 超 必殺 技 を 持っ て いま す 。 
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ニニ ーー 4 -i 


于 一 请 状 沉 IC 凡 马 记 a 
ハロ ワー ゲー ジ 四 最大 ストック 数 が 変化 ! = 
。 チー ム バ トル の 場合 は 、 ど ちら か の チー ム が 全滅 する まで の 1 本 勝負 ! 当然 、 メ ン バ ー 
、 を 倒さ れ た 方 は 人 数 的 に 不利 に な り ま す 。 そこ で 、 試 合 中 は メン バー が 1 人 倒さ れる ”一 
、 毎 に 、 バ ワー ゲー ジ の 最大 スト ッ ク 数 が 1 つ ず つ 増 えて いき ます 。 メン バー が 減っ た 分 一 
だ け バ ワー ゲー ジ の スト ッ ク 数 が 増え 折 語 。 人 と も 残っ た 状態 最大 スト ッ ク 数 3 2 


、 る こと に より 、 超 必殺 技 な ど を 使え る チ 一 二 ーーーーーー > 
、 ャ ンス が 増す 訳 で す 。 最大 スト ッ ク 数 は “ ana ea 
由 右 の よう に 変化 し ます 。 图 | 和信 だ け 残 っ た 状態 = 最大 スト ッ 
和 331 ee 
抽 8 Se 
二 本 1 , v IO 
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三 タテ a 3 ま J と | 折 の 
RP os ~~ 并 fo 


記 生 本 )) この モー ド に は 、 チ ー ム バト ル 形 式 の 「 TEAM PRACTICE (チー ム プ ラク ティ ス ) 」 

店 = と シン グル バト ル 形 式 の 「SINGLE _ PRACTICE (シン グル プラ クティ ス ) 」 の ら つ が 
= あり 、 コ マン ド 入 力 や 連続 技 な どの 練習 を 存 分 に 行え ます 。 チ ー ム プラ クティ ス の 場合 
はらっ 証 識 は 使用 キャ ラ 3 人 (リー ダー キャ ラ 1 人 と 通常 キャ ラ ら 人 ) と 練習 相手 の CPU キャ ラ 3 
| 人 を 選択 し 、 そ れ ぞ れ オ ー ダ ー セ レク ト を 行え ば 練習 開始 で す 。 シン グル プラ クティ ス 
の 場合 は 使用 キャ ラ 1 人 と 練習 相手 の CPU キャ ラ 1 人 を 選択 すれ ば 練習 開始 で す 。 
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Be a 


練習 の 設 ゅ 定 変更 に つい て 


旨 上 澤 中 に セレ クト ボタ ン を 押す と 次 の メニ ュー が 表示 
され 、 音 種 設 定 を 変更 する こと が で きま す 。 


一 ACTION CPU キャ ラ の 動作 を 設定 で きま す 。 
一 AITIACK CPU キャ ラ の 攻撃 の 有無 を 設定 で きま す 。 


国 5UARD CPU キャ ラ の 防御 の 有無 を 設定 で きま す 。 
| Me7 パ WIe] ヨ 使用 キャ ヤラ の パワー ゲー ジ の 状態 を 設定 で きま す 。 


图 CHARACTER _A ホ タン で 決定 する と キャ ラク ター セレ クト 画面 に 戻り 、 
CHANGE キャ ラク ター 変更 で きま す 。 


HA a | rap wa MW 


f 練習 の 終わ り 方 


ee 練 弟 を 終了 し た い 時 は 、 ネ オジ オ 本 体 の リセ ッ ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 
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オプ ショ ン モ ー ドド に つい て 


まず - デー を - 


on 
men 


て て つ し に い 


この モー ド で は 、 ゲ ー ム の 音 種 設定 を 変更 で きま す 。 
レバ ー 上 下 で 項目 を 選び 、 左 右 で 設定 内 容 を 変更 し て 
くだ さい 。 


mm で て に の 


PRESS SELECT BUTTON TO WIHITINHLI ご EE 
RED! ' CRED ,| 


国 DIFFICULTY CPU キャ ラ の 強 さ を 8 段階 に 変更 で きま す 。 1 一 8 の 順に 強く な り ま す 。 
較 LANGUAGE 画面 中 の 表示 言語 を 3 ヶ国 語 (日 本 語 ・ 英 語 ・ ス ペイ ン 語 ) に 変更 で きま す 。 
較 PLAY TIME 制限 時 間 の カウ ント ダウ ン の 速度 を 5 段階 に 変更 で きま す 。 


一 PDUWER GAUGE 1P・ ら PP それ ぞ れ に バ パワー ゲー ジ の 状態 を NOURMAL (標準 ) か MAX ( 常 
に 満 タ ダン ) の どちら か に 設定 で きま す 。 


田 FLASH ゲー ム 中 の 画面 フラ ッシュ 効果 の 有無 を 設定 で きま す 。 
国 EXIT A ホ タン で 決定 する と 、 モ ー ド セレ クト 画面 に 戻り ます 。 
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; ・ 
デー あー ネーー 


ジ 1 本 消費 で 使用 可能 
= リー ダー キャ ラ の 場合 と シン グル バト ル 時 の み 使 用 可能 


ュ ユ 
H+ 
の 意 
ゲー 


(パワ ー ゲ ー ジ ら 本 消費 ) 
紹介 する も の 以外 に も 、 い ろ ん な 技 が 存在 し ます 。 探し て みて くだ さい ! 
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【 受 付 時 間 】 10:00 一 12:00 ン 13:00 一 17:OO ( 土 ・ 日 ・ 祝 を 除く ) 


SNK プ レイ モア は 、 こ れ か ら も 話題 の タイ トル 
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